
 

 

  



 

 

LA COMPETICIÓN 

⁃ Primera fase (fase de grupos): se utilizará el formato de liga. Cada equipo 
disputará un partido contra cada uno de los demás equipos de su mismo 
grupo (grupos de 5 equipos cada uno). 

⁃ Segunda fase (fase final o fase de consolación): se disputará según el 
sistema de eliminatorias. Todos los equipos se clasificarán para esta ronda 
y los partidos se disputarán según el calendario establecido por el Comité 
Organizador. Si un partido termina en empate, se lanzarán penaltis para 
determinar el ganador, de acuerdo con el procedimiento y el reglamento de 
la FIFA. 

⁃ Todos los equipos disputarán un mínimo de 5 partidos, aunque la mayoría 
de ellos jugarán 6. 

 

DOCUMENTACIÓN 

⁃ A petición del Comité del Torneo, los participantes deberán presentar su 
licencia federativa y un documento de identidad válido (DNI, pasaporte o 
cualquier documento oficial que incluya la fecha de nacimiento y una 
fotografía). 

⁃ El Comité del Torneo revisará todos los documentos antes del inicio del 
torneo y durante la competición, y podrá solicitarlos en cualquier momento. 

⁃ Si se comprueba que un equipo ha alineado a un jugador no elegible en un 
partido del torneo, se le impondrá una sanción y perderá el partido (3-0). 

 
  



 

 

GRUPOS DE EDAD 2026: 
⁃ U16: nacidas en 2011  
⁃ U14: nacidas en 2013 
⁃ U12: nacidas en 2015 
*No se admiten jugadores mayores de edad. 

*La organización se reserva el derecho a hacer una excepción con respecto a 
la edad en algunos casos muy especiales. La autorización para aplicar dicha 
excepción debe ser aprobada por la organización. Si hay un jugador mayor de 
edad sin el consentimiento explícito de la organización, el equipo perderá todos 
los partidos por 3-0. 

 
NÚMERO DE JUGADORAS Y SUSTITUCIONES 

⁃ No hay ningún límite en cuanto al número de jugadores incluidos en la lista 
de participantes. Todos los jugadores pueden ser convocados y 
seleccionados para jugar el partido. 

⁃ Tampoco hay ningún límite en cuanto al número de sustituciones que se 
pueden realizar durante el partido. 

⁃ Las sustituciones deben ser autorizadas previamente por el entrenador, el 
segundo entrenador o el árbitro. No hay límite en cuanto al número de veces 
que un suplente puede jugar. 

 
EQUIPAMIENTO 
- Cada equipo deberá disponer de una equipación oficial y una equipación 

alternativa (dos conjuntos de camisetas y pantalones cortos); ambas 
equipaciones deberán llevar el número correspondiente en la espalda. Los 
colores de la equipación alternativa deben ser diferentes de los de la 
equipación oficial. Si el árbitro considera que los colores de los dos equipos 
pueden dar lugar a confusión, el equipo visitante que figure en la lista vestirá 
su equipación alternativa o una combinación de ambas. Todos los números 
de las camisetas deben coincidir con los que figuran en la hoja de partido 
oficial. 
 



 

 

PELOTAS 

La categoría sub-12 juega con balones de fútbol de tamaño 4, mientras que las 
categorías sub-14 y sub-16 juegan con balones de fútbol de tamaño 5. 

CAMPOS 

⁃ Los partidos se disputarán sobre césped artificial (ASTRO TURF). 

⁃ Los campos están geolocalizados en la página web. En el área de acceso 
privado para los equipos hay un documento descargable con información 
sobre las distancias entre cada hotel y cada campo. 

⁃ En todas las sedes se proporcionará agua y material para el calentamiento 
antes de cada partido. 

 
FORMATO DE JUEGO 

⁃ Los partidos comenzarán el 15 de octubre de 2026 por la mañana y 
finalizarán el 18 de octubre al mediodía. 

⁃ La primera ronda se disputará los días 15, 16 y 17 por la mañana. 

⁃ La ronda final y la ronda de consolación se disputarán la tarde del día 17, y 
las tres finales de las tres categorías, el domingo 18 por la mañana. 

⁃ El Comité del Torneo se reserva el derecho a modificar el formato de juego, 
incluidos los horarios y las sedes. 

⁃ Toda la información relativa a los cambios se facilitará con antelación a los 
responsables de los equipos. 

 

  



 

 

PENALTIS EN CASO DE EMPATE (durante las fases finales) 

⁃ Si un partido termina en empate, se lanzarán penaltis para determinar el 
ganador, de acuerdo con el Reglamento de la FIFA. En la tanda de penaltis, 
se lanzarán cinco penaltis (tres en la categoría sub-12). 

⁃ Si el resultado sigue siendo un empate tras esta ronda, se aplicará el formato 
de tanda de muerte súbita. Tanda de muerte súbita: los equipos se turnan 
hasta que uno marque y el otro falle. Todos los jugadores pueden participar 
en la tanda de penaltis. La tanda de penaltis debe ser lanzada por cinco 
jugadores diferentes (tres en la categoría sub-12). 

⁃ El portero no puede ser sustituido durante la tanda de penaltis, salvo en caso 
de lesión. Los jugadores solo podrán lanzar un segundo penalti después de 
que todos los jugadores hayan participado una vez. 

⁃ Los jugadores que no sean el lanzador ni el portero deben permanecer en 
el círculo central. 

DURACIÓN DE LOS PARTIDOS 

⁃ Sub-16: 2 periodos de 22 minutos por partido. En las fases de consolación: 
1 periodo de 25 minutos. 

⁃ Sub-14: 2 periodos de 20 minutos por partido. En las fases de consolación: 
1 periodo de 20 minutos. 

⁃ Sub-12: 2 periodos de 20 minutos por partido. En las fases de consolación: 
1 periodo de 20 minutos. 

⁃ En los partidos triangulares:  
⁃ U12 y U14: 1 periodo de 12 minutos 
⁃ U16: 1 periodo de 15 minutos 

⁃ El Comité del Torneo se reserva el derecho a modificar la duración de los 
partidos y el calendario según sea necesario. 

⁃ El descanso durará 3 minutos, excepto en la final, en la que durará 10 
minutos. 



 

 

PUNTUALIDAD 

⁃ Los equipos deben estar listos para jugar en el campo 30 minutos antes del 
inicio del partido. 

⁃ Si un equipo no se presenta a un partido, se considerará una ausencia y, 
por lo tanto, una derrota por incomparecencia. El partido y los tres puntos se 
adjudicarán al equipo contrario con un marcador de 3-0. 

 
SISTEMA DE PUNTUACIÓN 
-   Victoria: 3 puntos 
⁃ Empate: 1 punto 
⁃ Derrota: 0 puntos 
 
 

CRITERIO DE CLASIFICACIÓN 

*Si dos equipos empatan a puntos, su clasificación se determinará de la 
siguiente manera: 

⁃ El resultado obtenido en el enfrentamiento directo entre dichos equipos. 

⁃ La diferencia de goles obtenida en todos los partidos de la fase de grupos. 

⁃ El equipo que haya marcado más goles en todos los partidos de la fase de 
grupos. 

⁃ El menor número de tarjetas amarillas o rojas (Fair Play). 

⁃ Sorteo al aire con una moneda. 

 
  



 

 

*Si más de dos equipos empatan a puntos, su clasificación se determinará de 
la siguiente manera: 

⁃ Los puntos obtenidos en los enfrentamientos directos entre esos equipos. 

⁃ La diferencia de goles obtenida en todos los partidos de la fase de grupos. 

⁃ El equipo que haya marcado más goles en todos los partidos de la fase de 
grupos. 

⁃ El menor número de tarjetas amarillas (que cuentan como -1 punto) y rojas 
(que cuentan como -2) (Juego Limpio). 

⁃ Sorteo al aire con una moneda. 

 
ÁRBITROS 

Todos los árbitros presentes en la EAST MALLORCA CUP pertenecen a la 
Comisión Nacional de Árbitros y son designados por la Comisión Territorial. 

No se admitirán protestas sobre los criterios del árbitro ni sobre las decisiones 
tomadas durante el partido. Las decisiones de los árbitros son inapelables. 

 

  



 

 

COMITÉ DEL TORNEO 
 
CÓDIGO DISCIPLINARIO 
- El Comité del Torneo está compuesto por tres personas que representan a 

la Organización. El Comité tramitará las protestas y objeciones, y 
comunicará las decisiones a los equipos. Las decisiones son definitivas. 

- Sanciones derivadas de infracciones técnicas, tales como: 

- Sujetar a un adversario. 

- Que el portero toque el balón con la mano fuera de su propia área de penalti. 

- Cometer una falta sobre un adversario para impedir una ocasión de gol. 

- Recibir una segunda amonestación en el mismo partido (dos tarjetas 
amarillas). 

- Estas y otras infracciones similares no perjudicarán a los jugadores en los 
partidos posteriores. 

- Sanciones derivadas de conducta antideportiva, tales como: 

- Faltas graves con violencia intencionada (entradas brutales), escupir a un 
adversario, conducta violenta tanto verbal como física. 

- Estas y otras infracciones similares tendrán consecuencias directas para el 
jugador o jugadores, ya que les impedirán jugar el siguiente partido. 
Dependiendo de la gravedad de la infracción, el jugador podrá ser 
suspendido durante varios partidos. Un jugador que haya sido expulsado por 
una infracción o por conducta violenta será denunciado ante la Federación 
Nacional de Fútbol de su país de origen. 

 
 
 
 
 



 

 

QUEJAS Y PROTESTAS 
 
Las reclamaciones y protestas deben ser presentadas por escrito por el 
delegado del equipo al director de campo o al representante de los 
organizadores en el plazo de media hora tras la finalización del partido; de lo 
contrario, no se tendrán en cuenta. No se aceptarán protestas sobre las 
decisiones del árbitro relativas a infracciones relacionadas con el juego. 
 
CÓDIGO DE CONDUCCTA PARA JUGADORAS Y 
COORDINADORES DE EQUIPO 
 
⁃ Cada club deberá designar a una persona responsable del equipo por si la 

Organización necesitara ponerse en contacto con ellos para cuestiones 
relacionadas con el torneo, ya sean directamente relacionadas con la 
competición o de otro tipo (hotel, servicio de autobús...). Esta persona, junto 
con los miembros de la delegación, será responsable de evitar cualquier 
daño a las instalaciones, tales como: vestuarios, habitaciones de hotel, 
autobuses, etc. 

⁃ En última instancia, el club o la asociación de fútbol será responsable de 
todos los daños causados por sus jugadores. 

⁃ Hotel: Se debe guardar silencio entre las 23:00 y las 8:00 horas. Se deben 
respetar los horarios de las comidas y los horarios establecidos por la 
dirección del hotel. No está permitido el consumo de alcohol ni de ninguna 
otra sustancia ilegal en las habitaciones de los jugadores. El incumplimiento 
de las normas anteriores por parte de los jugadores o de los responsables 
del equipo podrá dar lugar a sanciones (expulsión del torneo). 

 
  



 

 

SEGURO Y RESPONSABILIDAD CIVIL 
 
⁃ Cada club o asociación participante será responsable de la cobertura del 

seguro obligatorio: en concreto, el seguro médico, de accidentes y de 
viaje para todos los miembros de la delegación. Todos los miembros 
deben llevar consigo su tarjeta sanitaria en todo momento. 

⁃ Los equipos afiliados a la RFEF deben traer consigo los informes sellados 
por el propio equipo. 

⁃ Las asociaciones que soliciten el formulario de inscripción oficial declaran 
que todos los jugadores se encuentran en buenas condiciones físicas 
para participar en el torneo. 

⁃ La organización no se hace responsable de ninguna lesión personal que 
se produzcan a sí mismos o a cualquier otro jugador durante el torneo. 

⁃ La Organización no se hace responsable de lesiones, pérdidas o robos 
de efectos personales. Tampoco se hará responsable de posibles 
imprevistos relacionados con el sector público o privado, por ejemplo: 
huelgas de transporte, retrasos, cancelaciones de vuelos, etc. 

⁃ Las federaciones aceptarán que la Organización utilice fotografías y 
vídeos deportivos de los jugadores mientras estos disputan el torneo. 

 
MODIFICACIONES 

⁃ El Comité Organizador tiene competencia exclusiva en aquellas 
circunstancias que no estén contempladas en el Reglamento, y sus 
decisiones son inapelables. 

⁃ El Comité Organizador se reserva el derecho a añadir, modificar, aplicar 
o anular cualquier norma o disposición del Reglamento si fuera necesario. 
La Organización se reserva el derecho a modificar el Reglamento con el 
fin de mejorar el Torneo. 


